
动漫游戏引进大陆 《火影忍者*》肩负开门重任 

    作为风靡全球的主流动漫之一的《火影忍者》，

一度被众多游戏公司改编为游戏作品。万代关于这个

题材就开发了数款不同版本的游戏，并在 PSP、PC、

PS3 等众多游戏平台发售运营。但在大陆游戏行业，

动漫类网游还较为空白，腾讯此次引进《火影忍者》

让中国玩家也有机会享受高品质动漫题材网游。 

    众所周知，《火影忍者》在大陆乃至世界的人气

是毋庸置疑的，其出色的情节设计和绚丽画面吸引了

全球无数动漫爱好者的关注目光。本次改编，腾讯方面将忠于原剧情，打造原汁

原味的火影忍者世界；在此基础上最大程度还原各种忍术的战斗效果。另外，改

编后的作品通过 WEB 即可直接访问，摒弃了以往的单机模式，网络的强烈互动性

将给玩家带来新鲜的游戏感受。 

* 「火影忍者」は、日本の漫画家の岸本斉史による日本の漫画作品。またこれを原作とす

るアニメ、ゲームなどの作品。原作の名前は『NARUTO -ナルト-』（ナルト）。『週刊

少年ジャンプ』（集英社）にて 1999年 43号から連載中。 
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讨论:你认为日本的动漫游戏产业发达的原因是什么? 
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